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\Y% sodelovanju z RUK ( Mreza raziskovalnih centrov na

preseciscu umetnosti, znanosti in tehnologije).

Predstavitev projektov, ki bazirajo na tehnologijah
vmesnikov med mozgani in racunalnikom/strojem (BClI
- Brain Computer Interface)

BCl - Brain Computer Interface - Vmesnik med
mozgani in racunalnikom je racunalniski sistem, ki
zajema mozganske signale, jih analizira in pretvori v
ustrezne ukaze za izvedbo izhodnih aplikacij. BCI
sistemi so se na zacetku razvijali v smeri biomedicinskih
aplikacij. Aplikacije omogocajo ponovno gibanje fizicno
prizadetim in nadomescajo motoricno funkcionalnost.
Poleg biomedicinskih aplikacij se danes ucinkoviti BCI
sistemi uporabljajo tudi na mnogih drugih podrogjih.
Tako se je podrocje raziskav uporabnosti BCl sistemov
razsirilo tudi izven medicine, na podrocja kot so
pametna okolja, umetnost, izobrazevanje, igre,
oglasevanje itd...



roko MotoMini
ika (ang. BCI -
ski racunalniski
cunalniski sistem, ki
omogoca tkacijo med mozgani in
napravo, ki jo z s pomocjo mozganskih signalov
krmiliti in upravljati. V primeru NeuroYaski gre za
moznost  krmiljenja  robotske roke MotoMini

proizvajalca Yaskawa.

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=RHgPelLcZFnQ

NeuroTeo
Edinstveno doiivetje povezave med clovekom in
humanoidnim robotom kot je komunikacija-interakcija

z robotkom z mislimi

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=KLgAVGvhZUc&t=212s

||uzije:
Nastop carodeja Magic Aleksandra

https://magicaleksander.com/

Predavanje: Prehrana za mozgane

Mozgani so v znanstvenem polju najbol;j skrivnosten in
zapleten organ v nasem telesu. Odgovorni so za stevilne
funkcije in nam omogocajo, da vidimo, cutimo,
razmisljamo, govorimo ter se gibljemo. Hrana, ki jo
jemo, lahko mocno vpliva na strukturo in zdravje nasih
mozganov.

Uzivanje prave prehrane lahko podpira tako
kratkorocno kot dolgorocno delovanje mozganov.
Mozgani so energetsko intenziven organ, ki porabi
priblizno 20 odstotkov kalorij v telesu, zato potrebuje
veliko dobrega goriva, da ves dan ohranja koncentracijo.
Omega-3 mascobne kisline na primer pomagajo graditi
in obnavljati mozganske celice, antioksidanti pa
zmanjsujejo celicni stres in vnetja, ki so povezani s
staranjem  mozganov  in  nevrodegenerativnimi
motnjami, kot je Alzheimerjeva bolezen.

Pomembno je, da za svoje obroke o izbiramo zivila

in hranila, ki bodo ohranjz ske celice

zdrave.



znanstvena
saj to podrocje
tehnologiji BCI
(Brai ocje BCl je namenjen
tako anali skih mozganov, kakor tudi
uporabe tovrs ehnologije za opolnomocenje
govorno in gibalno oviranih. Dosedanje resitve BCl so
casovno potratne, saj mora posameznik vsako potezo
potrjevati in natancno definirati. BCI slikar temelji na
virtualni tipkovnici, s pomocjo katere uporabnik z
mislimi preko BCl-vmesnika izbira moznosti — kretnje
copica, ki spominjajo na potege copice zasavskega
akademskega slikarja Janeza Kneza.

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=5YbnT-81_Xk

-pisanje z mislimi

-opazovanje moiganskih signalov

Video: Predstavitev aktualnih raziskovalnih projektov z
BCl napravami.

NeuroFly

NeuroFly simulator je pilotni projekt DDTLaboratorija
in letalskega podjetja AFormX v sklopu projekta Mreza
Centrov Raziskovalnih Umetnosti in Kulture MCRUK.
Cilj projekta je zdruzitev VR letalskega simulatorja z
mozganskim racunalniskim vmesnikom, ki uporabniku
omogoca direktno komunikacijo med mozgani in
simulatorjem in s tem neposredno usmerjanje letalnika

v simulaciji.

Video:
https://www.youtube.com/watch?v=M4Xp6YBScLA&t=3s

NeuroExplorer

Sprehod po mozganski nevronski mrezi
lzkusite razvoj cloveskih mozganov! Od mozganskega
debla do neokorteksa in sp dite

delovanje
mozganov z navideznim vm in-machine
interface«.
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